       "Играем с детьми в математические игры"
 

         Игра является основной деятельностью дошкольника. Вопрос использования игры как средства для всестороннего развития ребенка, учитывая особенность и самоценность дошкольного детства, сегодня не подвергается сомнению.
         Игра как деятельность успешно решает задачи формирования математических представлений, так как в ней всегда присутствуют правила и задачи, выполнение которых помогает не только достичь высокого уровня развития игровых умений и замыслов, но и упражнять детей в апробировании математических знаний и практического опыта.
          Знания о числах и отношениях между ними, о времени и пространстве, о форме и величине, усваиваются значительно легче в игровой форме. Наряду с этим  в таких играх, закладываются основы таких важных составляющих будущей личности как активное внимание,  умение сосредотачиваться на задаче, взаимодействовать с людьми,  находчивость, выдержка. 
         При подборе игры следует всегда помнить о том, что она должна быть не слишком трудной, не слишком легкой, - только в том случае игра принесет детям пользу и радость.
 

Играть в математические игры можно как дома, так и на улице, например по дороге в детский сад, если позволяет погода, а ещё можно играть в автобусе или автомобиле.  Разнообразные игровые атрибуты повышают интерес детей к игре, стимулируют игровые действия, связанные с математическими [image: image2.jpg]


операциями.
 
Игры на закрепление  количественных представлений

«Я вижу…»

Ход игры:

Взрослый находит в окружающей обстановке предметы определённого количества и загадывает их ребёнку следующим образом: «Я вижу два…. (например – стула или дерева)» Ребёнок находит предметы нужного количества, пересчитывает их.

Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего.
 «Да – нет»
 Ход игры: 
Взрослый загадывает любое число в пределах 5.
Ребенок с помощью вопросов должен отгадать это число. Взрослый может отвечать на вопросы только словами «да» или «нет». Например, задумано число 4.
- Это число больше трёх? (Да).
-Это число меньше пяти? (Да).
-Это число четыре? (Да).

Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего.
Усложнение. Загадывать числа в пределах 10.
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Игры на закрепление  знаний о соотнесении числа и цифры
«Какая цифра убежала?»
 Материал: Карточки с цифрами от 0 до 5.
 Ход игры:
Взрослый предлагает ребенку разложить цифры по порядку от 0 до 5 (6,7,8,9,10).  Затем ребенок закрывает глаза, а взрослый переставляет цифры в числовом ряду. Открыв глаза,  ребенок замечает, что изменилось в ряду.
    Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего.
    Усложнение для старших дошкольников. Изменить числовой ряд, предложить разложить числа от 10 до 20.
«Чудесный мешочек»
 Материал: мешочек с мелкими игрушками, карточки с цифрами.
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Взрослый показывает мешочек с игрушками (можно из «Киндеров») и карточки с цифрами, предлагает закрыть глаза, а сам в это время убирает одну из цифр. Ребенок, открыв глаза, называет,  какой цифры не хватает, и отсчитывает такое же количество игрушек из мешочка.
Усложнение. Отсчитать игрушек на одну больше или меньше.

Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего.
Игры на расширение представлений о геометрических фигурах.
«Какая фигура спряталась»
Материал:  геометрические фигуры,  знакомые ребёнку (квадраты, прямоугольники, треугольники, круги, ромбы, трапеции).

Ход игры:
Ребенок рассматривает расположенные на столе  геометрические фигуры,  называет их. Запоминает,  как они расположены.
Взрослый  предлагает ребенку закрыть глаза и убирает сначала одну – две  геометрические фигуры. Открыв глаза, ребенок должен назвать фигуры, которые «спрятались».
Усложнение. Можно изменить количество фигур на столе. Ребенок может назвать не только фигуры, но и их  цвет.     Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего.
«Сложи фигуру»
Материал. Танграм (можно купить в магазине, а можно сделать вместе с ребёнком из плотного картона).
Ход игры:

Взрослый  предлагает ребенку сделать из танграма фигуру животного, которое живет в зоопарке (можно использовать контурное изображение). При этом необходимо использовать все геометрические фигуры танграма, плотно присоединяя, их друг другу.
После ведущий спрашивает: «Фигуру, какого животного ты выложил? Что оно делает?»
    Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего, со старшими [image: image5.jpg]


дошкольниками можно складывать фигуры по принципу «кто быстрее», «кто больше».
Игры на совершенствование ориентировки  пространстве.
«Найди игрушку» «Робот»
Ход игры:

Ребенок выходит за дверь, а взрослый прячет игрушку.
Чтобы игрушку было найти легче, ребенку указывают направление: «Иди прямо от стола до ковра, от него поверни налево, сделай восемь шагов вперед повернись направо  и там ищи». Аналогично проводится игра «Робот», взрослым  дается команда в каком направлении нужно идти и что делать роботу, а ребенок – «Робот» выполняет.
     Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего.
«Где звенит колокольчик?»
 Материал. Колокольчик
Ход игры:

Ребенку завязывают глаза, а взрослый звенит колокольчиком в любом месте комнаты. Ребенок отгадывает с  завязанными глазами близко или далеко от него звенел колокольчик, и указывает направление, откуда раздался звук (впереди, сзади, сверху, слева, справа).

    Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего.
Игры на закрепление представлений о времени
«Лови, бросай, дни недели называй»

Ход игры:
 Взрослый бросает мяч и называет любой день недели: «Я начну, ты продолжай, дни недели называй. Например: вторник. Ребенок, поймав мяч, называет три дня подряд: Среда, четверг, пятница… « и бросает мяч со словами: «Я начну - ты продолжай…

    Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего. Можно усложнить игру, называя дни недели по принципу «Вчера – сегодня – завтра»: «Если сегодня среда, значит вчера – вторник, а завтра – четверг».
«Какое слово подходит?»

Ход игры:
 Взрослый задает ребенку различные вопросы,  например: «Месяц зимы – Это… (перечисляет ряд любых месяцев, но  среди них должен быть зимний месяц) – октябрь, сентябрь, ноябрь, февраль».
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Ребенок делает выбор, услышав название зимнего месяца, отвечает: «Февраль - подходит». 
 Вопросы:
- Время года - …(утро, вечер, день, осень)?
- Время суток – это (зима, лето, осень, ночь)? И т. д.
    Игра продолжается. Можно предложить ребёнку взять на себя роль ведущего.
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